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je lis, je joue
Cette année, vos enfants vont utiliser le jeu éducatif Lilote.

Soutenue par I'Education Nationale, Lilote est une ressource numérique éducative
qui propose plus de 18 000 quiz en ligne pour encourager les enfants a la lecture,
de la maternelle au CM2. Le principe est simple: ala maison, a I'école ou a
la bibliothéque, I'enfant lit un livre - en autonomie ou accompagné d'un
adulte - puis se connecte pour répondre a un quiz de compréhension,
gagne des points et évolue sur son parcours. L'enfant est encouragé a lire
plus et mieux grace au jeu, et l'enseignant, a I'aide de son tableau de bord, peut
suivre l'activité de lecture de chaque éléve et faire le lien avec les parents.
L'historique de lecture et les résultats de I'enfant sont conservés tout au long du

cursus scolaire.

Si votre enfant n'est pas encore inscrit a Lilote,

il vous faut lui créer un compte*:

Rendez-vous sur www.lilote.fr
Cliquez sur ACTIVER MON ABONNEMENT en haut a droite de I'écran
Entrez le code d'activation fourni par I'enseignant

Créez votre profil parent
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Créez le profil joueur de votre enfant en choisissant avec lui son pseudo
et son mot de passe qu'il puisse retenir et qu'il gardera jusqu'en CM2

6. Transmettez le pseudo de votre enfant a I'enseignant

7. Installez la Web App de Lilote sur I'écran d'accueil de votre téléphone

et/ou tablette ( explications ici: www.lilote.fr/web-app )

* Si votre enfant a déja un compte Lilote, mettez a jour son profil dans « Mon

Lilote » avec le nouveau code d’activation et modifiez son niveau de classe.


http://www.lilote.fr/
http://www.lilote.fr/web-app

